METODY WSKAZYWANIA (WYBORU) OBIEKTOW DO MODYFIKACJI
(modyfikacja obiektow przez wybor polecenia a nagpnie wskazywanie obiektow)

Zmiern
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We wszystkich poleceniach, gdzie wymagane jest raki@ obiektéw, dodatkowe mavosé
maozna uzyské po wpisaniu w linii komend znaku zapytan®a. (

Opcje wyboru elementéw nipa wywota& réwniez niezalenie od innych komend wpisig
polecenieNYBIERZ .

Doskpne opcje:
okNo/oStatni/prZetnij/RAmka/WSzystko/Kraaz/OWbok/ZWbok/Grupa/Dodaj/UsiiWiele/
poprzEdni/Cofaj/Auto/Jeden/Podobiekt/Obiekt

Zakaczenie wybierania nagiuje przez gycie klawisza ENTER.

OPCJE:
» 0okNo — wskazujemy dwa nata okna; wybrane zostapbiekty, ktére w cakxi znajduj
si¢ w oknie

» OStatni — wybrany zostaje ostatnio narysowany widoczngkibi




e prZetnij — wskazujemy dwa nata okna; wybrane zostapbiekty, ktérych przynajmniej
cze¢$¢ znajduje si w oknie
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* RAmka — elementy zaznaczamy oknemzgé drugi naranik okna znajduje gina prawo
od pierwszego wybor dziata jak meadkno”, jesli na lewo jak "przetnij”
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» WSzystko— wybiera wszystkie obiekty z watkiem warstw zablokowanych
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Kraw ¢dz —wybranie obiektéw przecinggych st z narysowamlinia

OWbok — elementy zaznaczamy wielobokiem; wybierane zastariekty zawierajce

sie w catagci wewmtrz wieloboku

ZWbok — elementy zaznaczamy wielobokiem; wybierane zaskafrych przynajmniej

cz¢$¢ zawarta jest w wieloboku




Grupa — podajemy nazw grupy i wybrane zostanelementy naleace do stworzonej
wczeniej grupy (grug tworzymy wpisujc w linii komend polecenie GRUPA,
wybieramy elementy, ktére mgglo niej naleec i zapisujemy je pod dowacdmazw)

Dodaj/Usun — powrét do dodawania elementow do listy wskazprzefcie do usuwania
z listy wskaza wybranych wczéniej elementow

Wiele — pozwala na szybkie wybieranie — obiekty wskaxyje ale nie zostaj
podswietlone, dopiero klawisz ENTER zaktzy wybieranie i pogietli wskazywane
elementy

poprzEdni — wybrany zostaje poprzedni (ostatni) zbior wskaza

Cofaj — anulowanie poprzedniego (ostatniego) wyboru

Auto — jesli po wskazaniu kursorem punktu w zggl ramki znajduje si obiekt to
zostanie on wybrany, §& nie to punkt traktowany jest jako pierwszy narik okna
wskaza (w zalenosci od wybranych punktoéw polecenie zadziata jak RANk

Jeden— wybranie tylko jednego elementu i prizag¢ do polecenia

Obiekt — wybieranie obiektow przez wskazanie oknem lule@gpczo kursorem



