4.3 WITRAZ

1. Uzywajac polecenialinia (_Line) narysowé odcinek, podac jako punkt pocatkowy
wspohrzdng 90,-300 i punkt kaicowy 90,55.
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2. Narysowa gtowice stupa, rozpoczynag od narysowania gornegdrostokata
(_Rectangle), definigg jako pierwszy natmik punkt 70,100 i przeciwlegly naroik za
pomoa wspotrzdnej wzgtdnej @60,-10.
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3. Narysowa drugi Prostokat (_Rectangle), podag jako pierwszy natmik punkt 75,90 i
przeciwlegty narénik @50,-10.
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4. Poleceniezaokragl (_Fillet), ustalamy promie zaokaglenia R=2, nagpnie wybieramy
opci Polilinia (_Pline), wskazujemy jeden z prosftikv. To samo polecenie stosujemy do
drugiego prostaka..
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5. PolecenieniRozbij (_Explode) podzieti dolny prostokt gtowicy na pojedyncze elementy
(linie i tuki), a nastpnie korzystajc z opcji Zaokragl (_Fillet) dla R=25 wykona tuk
taczacy stup z gtowig, wskazugc jako kolejne elementy krayz (1) i tuk (2). Poleceniem
Wydtuz (_Extend) uzupehdibrakupcy fragment w gtowicy stupa.
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6. Wykon& tuk (_Arc) definiupc 3 punkty (opcja ‘3p’): pierwszy punkt 100,100ugdr
110,150 i wspotrgdna kaca tuku 300,400.
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7. Komend Lustro (_Mirror) odbi lewa krawedz stupa i utworzony tuk (R=25), wskazugj
jako punkty symetrisrodki zaokaglonych prostoktow gtowicy (przy ustawionej lokazlicaji
‘Symetria’) lub wskazujc dolny koniec tuku i orto.

8. Zaznacz§ istniepcy tuk 1 ponownie, korzystag z opcji Lustro (_Mirror), odbi
symetrycznie wzglddem wierzchotka tuku i orto (nie wymazywabiektowzréditowych).



9. Korzystajc z polecenidzyk (_Array) powielamy istniecy stup. Parametry ustawiamy
jak nizej
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10. PolecenieOdsun (_Offset); definiujemy odlegké odsungcia 10 i wskazujemy
odpowiednie tuki, za kalym razem ustalag kierunek odsurcia poprzez Kliknicie
kursorem na zewtrz tuku.

11. W celu uzupetnienia gornej@ei sklepienia uy¢ opcji Zaokragl (_Fillet) podagc R=0.



12. Komend Wydtuz (_Extend) uzupetniamy brakige fragmenty tukow wskazag gorny
prostokt gtowicy jako krawedz obwiedni, a hagpnie tuki jako elementy do wydienia.
To samo naley wykona dla drugiego stupa.
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13. Narysowa Okr ag (_Circle) osrodku w punkcie 300,227 i promieniu R=70.
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14. PoleceniemSzyk (_Array) tworzymy pozostate obgi; jako obiekt nalgy wskazé
utworzony wczeéniej okrag, ustawé parametry jak pongj:
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15. Korzystaic z poleceniaOdsun (_Offset), definiyjc dlugadé odsunécia rowrg 10,
tworzymy mniejsze okugi, wskazugc jako kierunek odsuecia ich wretrze.

16. RysujemyOkr ag (_Circle) osrodku w punkcie 406,146 i promieniu R=70.
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17. Korzystamy ponownie z op&izyk (_Array), jako obiekt wskazujemy utworzony egr
ustawiamy parametry jak pomij:
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18. Polecenien®dsun (_Offset) (dlugéc¢ 10) tworzymy wewatrzne okegi, wskazugc jako
kierunek odsunicia ich wretrze.

19. Tworzymy pomocnicza ligitaczaca gtowice stupow w punktach przecia ze skrajnymi

tukami.
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20. Komend Utnij (_Trim) usuwamy wszystkie efci okregdw znajdujce sg ponizej
pomocniczej linii (wskazujemy ligijako krawedz tnaca). Nastpnie usuwamy saminie.

21. Korzystajc z poleceniaLustro (_Mirror) odbijamy symetrycznie nowo utworzone
elementy, wskazua¢ jako punkt odbicia szczyt tuku i orto; nie wymparay obiektow
zrédtowych.




22. W poleceniuUtnij (_Trim) wybieramy op@ Krawegdz (zaznaczamy caly obiekt, w
ktérym chcemy usugt elementy, a nagbnie przecinamy kragdzia to, co ma by usuntte).

Pozostate niepotrzebne fragmenty usuwamyczmie”, wskazujc odpowiednie krawdzie
tnace i elementy do uetia.

23. Powysz czynn@d¢ powtarzamy, wskazaf za kadym razem odpowiednie kradzie
tnace, & do uzyskania ponszego efektu.
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24. Poleceniem Szyk (_Array) z peszymi ustawieniami kopiujemy witka zaznaczap
wszystkie jego elementy oknem
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25. Ponownie komendUtnij (_Trim) usuwamy niepotrzebne fragmenty lub koraygsy z
poleceniazaokragl (_Fillet) z promieniem rownym 0.




26. PolecenienkKopiuj (_Copy) powielamy 3 wewtrzne tuki, za punkt bazowy podajemy
punkt 300,270 i przenosimy do punktu 500,345.

27. kaczymy skopiowane tuki w jeden obiekt (Menu gtéwdemiana—> Obiekt—> Polilinia);
przeksztatcamy jeden z tukow w polilinia nastpnie dohczamy pozostate tuki.

28. Polecenien©dsun (_Offset) odsuwamy utworzony obiekt do gtnza, podajc diugaé
odsungcia réwrg 10




29. Komend Szyk (_Array) z poniszymi parametrami powielamy elementy:

Bl Szyk P
) Szyk prostokatny () Szpk kokowy YWinbierz obiekty

Winbrano 0 obiekbow
WWierzze: |1 F.olummg: 3

Odleghods odzuniecia i kiernek:

Odlegrose miedzy wierszami: |1
e e Y
Odlegtost migdzy kolumnami: | 400

K.at szyku: 1]

i !fl Standardowa, jg2eli odleghodd miedzy
= Wigrszami jest Ljemna, wWiersze
dodawane za w dot. Jezel odleghose

Porada miedzy kolumnami jest Ljemna, kolumny
dodawane 33 z lewe] strony.

Pomioc




