4.2. ELIPSA

1. W linii statusowej wdczamy siatk i skok, ktére utatwg rysowanie:

Ustawienia rysunkowe
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2. RysujemyElipsg (_Ellipse) zaczynar w dowolnym punkcie, koniec osi definiujemy np.pamoa
wspotrzdnych wzgkdnych @300,0; diugg drugiej potosi podajemy 100.
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3. Podczas pracybziemy korzysté z lokalizacji tymczasowej (w linii statusowej wgkzony przycisk
OBIEKT):

Lokalizacja
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4. W celu narysowania osi elipsy zmieniamy rodzdj ha ACAD_ISO10W100 (jeeli nie ma jej na
liscie linii nalezy ja wezytat: wybieramy ‘Inny..." a nagpnie wczytujemy).

Korzystamy z siatki i skoku w celu ustalenia paika i konca linii osi. Jeeli po narysowaniu linia na
rysunku pokazana jest jakagta naley edytowa skak linii.




5. W srodku elipsy rysujemy sz#eiokat. WybieramyWielobok (_Poligon), podajemy liczbbokéw 6,
za $rodek wieloboku wskazujemy punkt przgma osi symetrii (wykorzystujemy tymczasgw
lokalizacg punktoéw przecicia), nastpnie wybieramy opgj ‘Opisany na okggu’. Przy whczonej opcji
ORTO obracamy odpowiednio sz@kat, okrelamy promig okregu 20.

6. Wylaczamy skok (F9). Tworzymy pomocnichnig, ktéra pozwoli rozpocg rysowanie ,rogalika” w
odpowiednim miejscu. Polecenignia (_Line), za punkt poetkowy wskazujemyrodek elipsy, punkt
koncowy definiujemy jako @20,-70.




7. Rysujemy Polilinie (_Pline). Za punkt poatkowy, korzystagc z tymczasowej lokalizaciji,
wskazujemy koniec pomocniczej linii. Rozpoczynandynarysowania linii o diugei 20 (np. podajemy
@20,0); nie wychodc z polecenia wybieramy opcjtuk’, podajemy koniec tuku @30,30; wracamy
do opcji rysowania Linii i definiujemy kolejny pubk@0,20. Kolejne wdéhiccie ENTER powoduje
wyjscie z dialogu i zakaczenie definiowania polilinii. Usuwamy pomocridimie.
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8. Polecenien©dsun (_Offset) tworzymy wewgtrzng krawedz obiektu, odsuwag istniepca polilinie
do wretrza na odlegta 10.

9. PolecenientPalilinia (_Pline) tworzymy drug krawedz obiektu, definiuyc odpowiednio tuki i linie.
Odpowiednie punkty wpisujemy w linii komend.
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10. Na kacach liniisrodkowej tworzymy osie symetrii wykorzys#igjznacznikisrodka -
w Menu gtdbwnym: Wymiar> Znaczniksrodka lub wybieramy odpowiednikone z paska nargzi;
wskazujemy odpowiednio tuki.
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11. Aby narysowa okrag w odpowiednim miejscu bez tworzenia linii pomazaj korzystamy z
poleceniaOkrag (_Circle),srodek definiujemy przez wybranie z lokalizacji ap€)d” (na rys. pkt.1) —
za punkt bazowy wskazujermyodek elipsy (np. przez wskazanie punktu prggai (na rys. pkt.2)), a
nastpnie definiujemy odsuncie @110,-20. Podajem$rednic 20. Przy pomocy znacznikaodka

tworzymy osie okggu.

- @O Lg® o | AW N,

12. Zaznaczamy utworzone obiekty i przy pomocy @atéa Lustro (_Mirror) odbijamy je
odpowiednio wzgidem pionowej i poziomej osi symetrii elipsy (wykgstujemy tymczasowv
lokalizacg konca linii), bez wymazywania obiektdsvodiowych, @& do uzyskania ponszego efektu.






14. Dla utworzonego obiektu stworzymy obwiedrd opcp region (Menu gtdwne: Rysuj 2>
Obwiednia) wskazar odpowiednie punkty.
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15. Poniewa mamy utworzone osie symetrii elipsy, dlatego mysiwvskazé& punkt wewrtrzny w
kazdej ¢wiartce osobno (punkty 1, 2, 3, 4 na pazaiym rysunku).

I Aby utworzy¢ jeden obiekt z wygtymi obszarami (otworami) niemy usuné osie symetrii elipsy i
wtedy wskazujemy tylko jeden punkt weatrz obszaru).

16. W celu okrélenia charakterystyk geometrycznych elipsy (poldgwad) z elementami
wewrgtrznymi jako wyceciami wybieramy w Menu gitdbwnym: Nagdzia - Zapytania-> Pole z
odpowiednimi opcjami (poprzez wskazanie Obiektuwemoy okréli¢ charakterystyki geometryczne dla
pojedynczegwiartki z wycicciami; korzystaic z opcji Dodaj mgemy doda interesujce nas obiekty i
rowniez okresli¢ ich obszar). Interesafe nas wartei pojawia sig w Linii komend. Maemy je
zaznaczy i skopiowa do rysunku.



