4.1. BLOCZEK

1. Wczytujemy istniejcy rysunek o nazwie ,Elementy”

2. Plik zapisujemy na dysku lokalnym pod npmazw:
Plik - Zapisz jako> numerindeksu_bloczek (Fit¢ Save as> ...).

3. Podczas pracytziemy korzysté z lokalizacji tymczasowej (w linii statusowej vagizony
przycisk OBIEKT):

Lokalizacja
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4. PolecenienPrzesun (_Move) przemieszczamy widoki uchwytow.




5. Zaznaczamy kgek (w widoku z boku) i przesuwamy (poleceni@nmzesui) wskazugc za
punkt bazowy srodek knzka, a nasfpnie przecgicie osi symetrii w uchwycie
(wykorzystujemy odpowiednie tymczasowe punkty |atadji).

Lokalizacja
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6. Zaznaczamy kpek w widoku z przodu i przesuwamy, pagaga punkt bazowyrodek
lewej krawedzi krazka, a nasfpnie punkt przeecia osi symetrii z krandzia wewrgtrzng
uchwytu
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7. Zaznaczamy hak w widoku z przodu i przesuwamwgikazujc za punkt bazowyrodek
poziomej linii haka, a nagbniesrodek poziomej kraadzi uchwytu.
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8. Zaznaczamy hak w widoku z boku i przesuwamy,apgedza punkt bazowyrodek
poziomej linii haka, a nagbniesrodek goérnej krawdzi uchwytu.

Lokalizacja

—~ " LA~ @O L z® o AN,




9. PolecenienWymaz (_Erase) usuwamy zline elementy (sworaa opisy).

10. Polecenientnij (_Trim), wskazujc za krawdzie trace kravwgdzie zewrtrzne uchwytu
(widok z boku), usuwamy ez¢ krazka.
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11. Zmieniamy rodzaj linii na przerywatdIDDEN (jezeli nie ma jej na ficie linii nalery ja
wczytat: wybieramy ‘Inny..." a naspnie wczytujemy HIDDEN) w celu zaznaczenia
niewidocznej cgsci krazka. Poleceniemtuk (_Arc) z opcy ‘Pocatek, srodek, koniec’
(‘start, center, end’) rysujemy brakuj czes¢ tuku okrgu.




Otrzymujemy:




