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Po zapoznaniu si¢ z wyktadem na temat metody Galerkina
(https://cce.pk.edu.pl/~witek/MetObl/handouts.pdf) zastosowa¢ jednomianowe funkcje
bazowe spelniajace zerowe warunki Dirichleta (x,x?) i metode Galerkina do aproksymacji
rozwigzania nast¢pujacego zagadnienia brzegowego:
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gdzie L = 2 * N, N oznacza liczbe utworzong z dwoch ostatnich cyfr numeru indeksu.

Wyprowadzi¢ recznie sformulowanie problemu, rozwigzanie analityczne (dla
porownania) i przygotowa¢ program rozwigzujacy powyzsze zagadnienie metoda
Galerkina.

Wskazdéwka: do przygotowania kodu mozna wykorzysta¢ ponizszy program, odpowiadajacy
ponizszemu zagadnieniu brzegowemu
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import numpy as np

import matplotlib.pyplot as plt
plt.ion()

# Dane

L=2
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# Aproksymacja - macierz G i wektor f
G = np.array([[2, 4], [4, 32/3]])
f = np.array([8/3, 4])

# Rozwigzanie uktadu réwnan

. a = np.linalg.solve(G, f)
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# Definicja przedziatu x
x=np.arange(0,L+0.1,0.1)

# Aproksymowane rozwigzanie
uh =a[0] * x + a[1] * x**2
plt.plot(x, uh, 'b")

# Rozwiagzanie analityczne
exact=-1/6 * x**3 +2 *x

plt.plot(x, exact, 'r--')



