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Elipsa — wskazowki
Uwaga: wylaczyé WPROWADZANIE DYNAMICZNE

1. Narysowac elips¢ — za pomoca narz¢dzia ELIPSA (z opcja 0OS, KONIEC) zdefiniowad
obydwa konce poziomej osi elipsy wykorzystujac wspotrzedne wzgledne (pierwszy
koniec w dowolnym punkcie, drugi jako punkt @300,0), a nastepnie potowe dlugosci
osi pionowej réwng 100 (odleglos¢ od srodka elipsy do punktu koncowego osi).
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2. Narysowaé¢ dwa obiekty wewnetrzne — jeden w ksztalcie rogalika oraz maty okrag.

Obiekt w ksztalcie rogalika rozpocza¢ od narysowania $rodkowej polilinii
(wykorzysta¢ wspotrzgdne wzgledne). Po wybraniu narzedzia PL uzy¢ polecenia OD
(wpisujac na klawiaturze albo wybierajac z podrecznego menu po wybraniu
kombinacji SHIFT + PRAWY PRZYCISK MYSZzY) aby zdefiniowaé poczatek polilinii
w punkcie @20,-70 wzgledem $rodka elipsy (wskaza¢ srodek elipsy jako punkt
bazowy).

Srodkowa polilinia sktada si¢ z trzech czgsci — odcinka (punkt koncowy @20,0), tuku
(punkt koncowy @30,30) oraz odcinka (punkt koncowy @0,20).

P '
" punkt bazowy -
- linia: @0,20
od _ /
fuk: @30,30 /
¥



Elipsa — wskazéwki. Szkic

Uzywajac polecenia ODSUN (z odlegloscig rowng 10) dwukrotnie skopiowaé srodkowa
polilini¢ (na lewo/do gory oraz na prawo/w dot).

Dorysowa¢ brakujace czesci konturu — dwa tuki o promieniu rownym 10 taczace
poprzednio narysowane polilinie (uzy¢ narzgdzia LUK z opcja POCZATEK, SRODEK,

KONIEC). Stosujac polecenie POLACZ przeksztatci¢ wszystkie czes$ci konturu w jedna
zamknietg polilinig.

Narysowac¢ maty okrag o promieniu rownym 10. Zdefiniowac $rodek okregu uzywajac

polecenia ob — wprowadzi¢ punkt @40,0 po wybraniu gornego konca $rodkowej
polilinii jako punktu bazowego.
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Usung¢ s$rodkowa polilinie (nie jest juz potrzebna). Korzystajac dwukrotnie
z polecenia LUSTRO utworzy¢ pozostate obiekty (jako osie odbicia wskaza¢ kolejno
pozioma i pionowa 0§ elipsy — uzy¢ lokalizacji CENTRUM oraz lokalizacji KWADRANT
lub trybu ORTO). W $rodku elipsy narysowac szeSciokat — skorzysta¢ z polecenia
WIELOBOK (OPISANY NA OKREGU, z promieniem rownym 20).

3. Przeksztalci¢ wszystkie obiekty w regiony — uzyé polecenia OBWIEDNIA (z opcja
zachowania obwiedni: region) odpowiednio wskazujac punk wewnetrzny (wewnatrz
elipsy, ale na zewnatrz wszystkich matych obiektow).

4. Uzy¢ polecenia ROZNICA do wyciecia otworow W eliptycznym dysku (w pierwszej
kolejnosci wskaza¢ elips¢ 1 nacisnagé ENTER, a nastepnie wskaza¢ wszystkie obiekty
wewnetrzne 1 ponownie nacisng¢ ENTER). Sprawdzi¢ poprawnos$¢ rysunku zmieniajac
styl wizualny na koncepcyjny lub realistyczny.
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5. Wyznaczy¢ charakterystyki geometryczne otrzymanego obiektu.
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