4.4. BELKA tUKOWA

1. Ustawiamy sposoOb prezentacji punktu (Menu géRoemat—-> Styl punktu) (Format 2
Point Style), ktory utatwi zaznaczenigub (otworow).
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Do dalszej pracyduiziemy korzysté z tymczasowych punktéw lokalizaciji.

2. Rysujemytuk (_Arc) z opcy ,Cigciwa’ — srodek wskazujemy w dowolnym punkcie,
pocztek tuku definiujemy np. @0,1500; jako didgcaicciwy podajemy znandtugasé tuku
810 (tuk kzdzie troclke wigkszy). (Draw - Arc - Center, Sart, Length).
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3. W celu otrzymania tuku o diuga 810 korzystamy z opcji w Menu gornym: Ryst
Punkt-> Zmierz (Draw - Point = Measure); jako obiekt do odmierzenia wskazujemy tuk,
diugas¢ segmentu ustalamy na 810.

4. Opcp Zmiana—> Przerwij w punkcie (_Break) przerywamy tuk w zaznaczonym punkcie
i usuwamy zbhdmg czes¢. Usuwamy punkt.




5. Komend Odsun (_Offset), podajc odlegté¢ odsungcia 40, tworzymy zarys belki;
odsuwamy tuk wskazuag kursorem kierunek odpowiednio poiey i ponizej istniepcego
tuku. Na pontszym rysunku tuk wykorzystany do odsg¢me zostat zaznaczony grbnia.

taczymy skrajne punkty ze sab

6. Dla centralnego tuku zamieniamy rodzaj linii osiowa (jezeli nie ma jej na ficie linii
nalezy ja wezytat: wybieramy ‘Inny..." a nagpnie wczytujemy ACAD_ISO4W100)




7. Korzystagc ponownie z opcjDdsun (_Offset) tworzymy poétki dwuteownika (dla IPE 160
odsungcie wynosi 9.5).

8. Zaznaczamy skrajne tuki i linie, ;mieniamy grétbdinii na 0.3 (aby zobaczyzmiany
nalezy mie¢ wtaczom opcg SZEROKGC (LWT) w linii statusowe)).

9. Zaczynajc od lewej krawdzi opcp Rysuj 2> Punkt-> Zmierz (Draw - Point 2
Measure) na osisrodkowej odmierzamy odlegié 55.




10. Pozostawiamy na rysunku jedynie pierwszy puarikive] , pozostate usuwamy. Ngstie
korzystamy z opcji Zmiana Przerwij w punkcie (_Break) — jako obiekt do przerwania
wskazujemy tuk, a za punkt przerwania wskazujemgoptawiony punkt. Dzki temu tuk
zostat podzielony na 2 niezafee czsci.
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11. Ponownie korzystamy z polecenfamierz. Tym razem za obiekt do odmierzenia
wskazujemy powstaty z podziatu drugi tuk. Didgsegmentu podajemy 80. Pozostawiamy
tylko 2 nowopowstate punkty, pozostate usuwamy.




12. Ponownie dokonujemy przerwania tuku w prawymnkmie. Komend Zmierz z
diugcicia segmentu 95 dokonujemy nowego rozktadu punktowzoBrawiamy dwa, a
pozostate usuwamy.

13. Zmieniamy rodzaj linii na przerywan(np. DASHED). Przy pomocyledzenia z
odpowiednimi punktami lokalizacji znajdujemy punkiy linie prostopadie. Nagbnie
powstate linie wydtdamy do tuku (poleceniem/ydiuz (_Extend)).
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14. Usuwamy utworzone punkty. W miejscach pragairysujemy punkty.
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15. Poleceniemustro (_Mirror) odbijamy symetrycznie okgi (punkty).
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16. Wymiarujemy obiekt. W stylu wymiarowania przyjjamy globalny wspoétczynnik skali
rowny 5. Wymiary na tuku uzyskujemyzywajac opcji ‘Wymiar katowy’ i ,Szereg”.
Nastpnie edytujemy opisy.

Wymiary wysokdci belki - opcy ‘Wymiar Normalny’ (Dimaligned).

Dodatkowo wymiarujemy promietuku.
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Opcje dopazowania
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