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Jezyk MATLAB/OCTAVE

— tabelaryzacja funkcji

W celu wykonania tego zadania trzeba przypomnie¢ sobie kilka pojec.

1. Funkcja — definicja i wywolanie

Funkcja jest definiowana w nastgpujacy sposob:

function[xw, yw, zw]=nazwa (ad, bd, cd)
end %function

function — oznacza rozpoczecie definicji funkcji

[xw, yw, zw] — lista zmiennych, ktore stanowig wynik funkcji —ich warto$ci wychodza z funkcji
(moga to by¢ skalary, wektory lub macierze)

nazwa — nazwa funkcji

(ad, bd, cd) - lista zmiennych, ktére s danymi dla funkcji — ich warto$ci wchodza do funkcji
(moga to by¢ skalary, wektory lub macierze)

+=+ —jaka$ tre$¢ funkcji
end — koniec definicji funkcji

% — oznacza komentarz uzytkownika (program ignoruje ten zapis)

Funkcje mozna wywota¢ w innej funkcji i/lub pliku skryptowym w nastgpujacy sposob:

[xw, yw, zw] =nazwa (ad, bd, cd)



2. Instrukcja warunkowa
if (warunek1)
instrukcjal;
elseif (warunek2)
instrukcja2;
else
instrukcja3;
end %if

Powyzszy zapis nalezy rozumie¢ nastepujaco: jesli spelniony jest warunekl to wykonaj instrukacjal,
w przeciwnym razie jesli spetniony jest warunek2 to wykonaj instrukcja2, a w przeciwnym razie
wykonaj instrukcja3. Czton el seif mozna powtarza¢ wielokrotnie.

3. Petle

W jezyku MATLABa uzywa si¢ petli while lub for. Pierwszy typ petli zalezy od spetnienia warunku
i ma nieokreslong z gory liczbe przebiegow (iteracji). Drugi typ petli ma okreslong liczbe przebiegow,
na przyktad:

for i=1:n

end %for

Powyzszy zapis nalezy rozumie¢ nastepujaco: dla zmiennej i, ktora zmienia si¢ od / (domyslnie co 7)
do n wykonaj zapis wewnatrz petli.

x=25:-2.5:-10 — dla zmiennej x generowany jest wektor z elementami od 25 co -2.5 do -10.
Cwiczenie:

Prosze przesledzi¢ plik WykresZad.m, ktory generuje w OCTAVE, a nastgpnie rysuje funkcje
zmienng w 3 przedzialach dang jak na ponizszym rysunku.
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%%definicja przedzialu

a=4

b=8

%%liczba punktéw

n=101

%%generac ja wektorow x i y do narysowania
%%funkc ji zmiennej przedzialami

[x, y] = generacjaXY(a, b, n);

%%rysunek funkcji
plot(x,y,’ ', linewidth’, 2)

axis equal:

title ( Funkcja zmienna przedzialami’);
xlabel(x’);

ylabel Cy’);

grid on;

%%funkc ja do generacji wektorow x iy
function [x,y] = generacjaXY(a,b,n)
%%dlugosc podprzedzialu

dx = abs(b-a)/(n-1);
%%petla — zmienia sie po i

for i=1:n
x(i) = a + (i-1)*dx:
y(i) = fwar(x(i));
end %for

end %function

%%funkc ja wybierajaca przepis
%%dla danego przedzialu
function y = fwar (x)
%%instrukcja warunkowa
if (x <= 0)

y = 4;
elseif (x> 0 & x < 4)

y = sqrt(16 - x°2);
else

y = —xt4;
end %if

end %function



Zadanie nr 2 do wykonania:

Napisz w OCTAVE program, ktory generuje i rysuje funkcje zmienng w 4 przedziatach
dana jak na ponizszym rysunku.
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